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Dijital Yiiriyiis STEM nedir?

Dijital Yiriyiis, Geng Bilisim Ekosistemi ogrencilerinin verilen gercek diinya problemlerine ve
sorunlara iliskin ekip calismasi ile ¢oziimler irettigi, bu coziimleri jiri Gyelerine sunup
akranlariyla paylastigi bir STEM (Fen, Teknoloji, Miihendislik, Matematik) etkinligidir.

Temel bir Genclek etkinligi olan Dijital Yiiriyiis'te akran 6grenme modeline dayanarak
ogrencilerin iletisim ve ig birlikleri arttinlirken, STEM egitimi yaklagimi ile sorgulamaya,
arastirmaya, Uretim ve bulug yapmaya ve disiplinler arasi calismalara yonlendirmek
hedeflenmektedir.
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Dijital Yiirilyiis'iin Temel Hedefleri

« Ekosistem 6grencilerinin ve danisman oGretmenlerin iletisim ve is birligini arttirmak

« Ogrencilerin takim yonetimi, grupla iletigim, kriz yonetimi, stresle miicadele etme, liderlik,
inovatif ve analitik diisiinme gibi becerilerinin gelistirilmesine katki saglamak

« Ogrencilere, materyallerin avantaj saglamadigi adil ve esit bir 6grenme ortaminda gercek
potansiyelini ortaya koyma firsati saglamak

« STEM yaklagiminin 6nemine vurgu yapmak

o Verilen bilisim teknolojileri, yazihm, fen bilimleri, matematik, robotik, kodlama vb.
egitimlerinin, gercek diinya problemlerine ¢oziim (iretecek bicimde kullanilmasini
saglanmak

« Egitim ogretimi dogaya/bilim merkezlerine vb. tasiyarak ve bilimsel/sportif(oryantring vb)
etkinliklerle birlestirerek dgrencilere cok yonlii ve keyifli bir 6grenme deneyimi yasatmak

o Ezber bilgiye degil, analitik distinmeye, mihendislik tasarimi, yazihm mantigi ve
yaraticiiga dayali olarak verilen gorevlerle dgrencileri tiretime tesvik etmek

« Ogrencilere yarisma degil; 6Grenme, iiretme ve paylasma temelli bir deneyim saglamak
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Dijital Yiiriiyiis'iin Kapsami

Dijital Yiiriiytis'e farkh okul tiirlerinde 6grenim gormekte olan 6grencilerden olusturulan takimlar
katilr. Tim takimlar icin ayni malzeme listesi temin edilir. Problemlerin ortama gore
kurgulanmasi ve tim takimlar ile etkinlik esnasinda paylasilmasi esastir. Etkinlik sonunda
ogrencilerin siireclerini ve ¢iktilan paylasabilecekleri akran sunumlari yapilmalidir. Takimlarin
¢oziimlerinin ve driinlerinin degerlendirilmesinde, sunum becerisi, takim calismasi, gorev
dagilimi gibi kriterlere de yer verilmesi 6nemlidir.

Dijital Yiriiys etkinlikleri organize edilirken, doga, bilim merkezi, okul ya da ¢alisma salonu gibi
alanlara gore gorevler belirlenmesi ve malzeme listesi temin edilmesi siireci 6grenciler icin daha
anlamli kilacaktir,

Gorevler; gercek hayat problemlerini merkeze alan, disiplinler arasi diisinmeyi tesvik eden
senaryolar icermelidir.

Dijital Yiriyts'tin, ogrencilerin yerel sorunlara duyarllik gelistirmesine ve yasadiklari cevreyle
bag kurmasina katki sunmasi hedeflenmelidir.
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Dijital Yiiriiyiis Katilma Ogrencilerden Beklenenler

Ogrencilerden,
o takim icerisinde etkin iletisim kurmalar, gorev paylasimi yapmalar ve ortak karar alma
stireclerine katilmalari
« bireysel basaridan ziyade takim bagarisini onceleyen bir yaklagim benimsemeleri
o yazihm, algoritmik diisiinme, tasanm ve miihendislik bakis agisinin gorev siireclerine
entegre etmeleri
« yalnizca son iriine degil, 6grenme siirecine odaklanmalari
« gercek hayat problemlerine yonelik yenilik¢i, uygulanabilir ve stirdiirilebilir ¢o6ziim onerileri
gelistirmeleri
« fen, teknoloji, miihendislik ve matematik alanlarinda edindikleri bilgi ve becerileri birlikte
kullanmalar
« gelistirilen ¢6ziim ve Griinleri agik, anlagilir ve tutarli bir sekilde ifade edebilmeleri
o siireclerini, karsilastiklan problemleri ve ¢6ziim yaklagimlanini sozlii veya gorsel
materyallerle paylasmalari
« akran 6grenmesini destekleyecek bicimde deneyimlerini aktarmalari
beklenmektedir.
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Dijital Yiiriiyiis Ornek Gorevler

Besine Ulas: Uzun zamandir ormandayiz ve tiim yiyecek stogumuz tiikendi. Fiziksel giictimiiz
azalyor ve ekip olarak ilerleyebilmemiz i¢in beslenmemiz gerekiyor. Dogada bulunan sinirli
imkanlardan  yararlanarak giivenli ve sirdirilebilir  bir ¢ozim (retmemiz sart
(Kizilcahamam/Ankara).

Bu garevde ekiplerden, besin teminine yardimc olacak bir diizenek, yontem veya uyari/tespit sistemi
tasarlamalari ve ¢oziimiin ¢alisma mantiGini agiklamalari beklenmistir.

Sular Yiikseliyor: Meteorolojiden ciddi uyari. Gece sagnak yagis bekleniyor. Sel riski kapida.
Giris katinda bulunan okulumuz Yenilikgi Sinifi tehdit altinda (Sakarya).

Bu gdrevde ekiplerden su tahliyesi, uyari veya risk azaltmaya yonelik hizli uygulanabilir bir ¢oziim
tasarlamalari ve ¢oziimiin ¢alisma mantiGini agiklamalari beklenmistir.
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Dijital Yiiriiyiis Ornek Gorevler

Gerekmediginde Kapatmazsan, Gerektiginde Bulamazsin: Giin sonunda Bilisim
Teknolojileri sinifimizda etkilesimli tahta, bilgisayar, 3D yazici, 1sik ve cihazlarin agik kaldigi fark
edildi. Bu durum hem enerji israfina, hem cihazlarimizin bozulmasina, hem de giivenlik risklerine
yol aciyor (Sakarya).

Bu garevde ekiplerden kullanim durumunu algilayan ve gereksiz enerji tiiketimini dnlemeye yonelik
bir sistem tasarlamalar ve ¢oziimiin nasil calistiGini agiklamalari beklenmistir.

Ali Kuscu'nun Hassas Ol¢iim Mekanizmasi: Ali Kuscu, yalnizca gokyiiziinii degil, yeryiiziinii
de anlamaya alisan bir bilim insaniydi. Ozellikle enlem ve boylam hesaplamalari yaparken, uzun
mesafelerin dogru ol¢iilmesi onun icin biiyiik 6nem tasimaktaydi. Bu baglamda, Ali Kugcu'nun
uzak mesafe 6l¢iimlerini kolaylagtirmak amaciyla, bir metrelik ol¢iim birimini temel alan, hassas
ve tekrarlanabilir bir uzunluk dl¢tim sistemine ihtiya¢ duyulmaktadir (Eskigehir).

Bu gorevde ekiplerden, hareket ettikce mesafeyi yiiksek dogrulukla takip eden ve elde edilen veriyi
anlik olarak goriintiileyen bir ¢oziim gelistirmeleri beklenmektedir.
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Dijital Yiiriiyiis Ornek Gorevler

El-Battani'nin iftar Vakti Problemi: Ramazan ayinda iftar vakitlerini halka duyurmak isteyen
bir belediye, geleneksel top patlatma yontemini siirdiirmek istemektedir. Ancak iftar vaktinde bu
islemi tam zamaninda gerceklestirecek gorevli bir kisinin her zaman bulunamamasi, siirecin
aksamasina neden olmaktadir. Bu nedenle, iftar vakti geldiginde otomatik olarak top patlatan ya
da sesli uyan veren bir sisteme ihtiyac duyulmaktadir (Eskisehir).

Bu garevde ekiplerden, El-Battani'nin gakbilimsel hassasiyetinden ilham alarak, iftar vaktini dogru
bicimde algilayan ve vakit geldiginde otomatik olarak top patlatan ya da sesli uyari veren bir sistem
tasarlamalari beklenmektedir.
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Dijital Yiiriiyiis Ornek Gorevler

El-Cezeri'nin Su Yonetimi Problemi: Orta (ag'da suyla calisan otomatik makineler
tasarlayarak miihendislik tarihinde qgir acan El-Cezeri'nin calismalarindan ilham alarak,
gliniimiiziin sehir altyapi sorunlarma yonelik yenilik¢i bir ¢ozim gelistirilmesine ihtiyag
duyulmaktadir (Eskisehir).

Bu garevde ekiplerden, sel riski tasiyan bir alt gegitte su seviyesini algilayabilen ve gerektiginde
otomatik olarak su tahliyesi gerceklestirebilen bir sistem tasarlamalar beklenmektedir.

ibn-i Sina’min Akilli Tedavi Ortami Problemi: Tibbin dnciilerinden biri olan ibn-i Sina,
yalnizca hastaliklarin tedavisiyle degil, ayni zamanda iyilesme sirecini destekleyen uygun
cevresel kosullarin saglanmasiyla da yakindan ilgilenmistir. Bu baglamda, ibn-i Sina’nin biitiinciil
yaklasimindan yola ¢ikarak, giiniimiiz teknolojilerinin kullanilmasiyla hasta konforunu artirmaya
yonelik bir ¢oziim gelistirilmesine ihtiyac duyulmaktadir (Eskisehir).

Bu gdrevde ekiplerden, bir hasta odasinda sicaklik degerlerini siirekli takip eden ve anormal
degisimler tespit edildiginde saghk personelini sessiz bir sekilde uyaran bir sistem tasarlamalari
beklenmektedir.
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Dijital Yiirityiis Kizilcahamam/ANKARA

3-5 Mayis 2019 tarihleri arasindan Kizilcahamam Soguksu Milli Parkinda gerceklesen ilk Dijital
Yiirtyiis ogrencilerimizi dogayla bulugtururken, problem ¢ozme becerileri kazandiracak sekilde
planlanmigtir. Tiirkiye genelinden ticer kisilik ekipler halinde 20 okul katilmigtir. 400m’lik
mesafelerden olusan 4 parkurlu yiiriiyts rotasina gizlenen gorevler icin dogaya ¢ikan dgrencilere
130 dakikallk zaman verilmistir. Ekipler ile parkura girmeden once c¢antalarinda
bulundurabilecekleri malzeme listeleri (arduino, bilgisayar, servo motor, makas, ip vb.)
paylasilmig ve ekiplere dogadan bulduklari tim malzemeleri kullanabilecekleri bildirilmistir.
Ogrenciler once hedefleri bulmus, ardindan hedeflerdeki gorevi tamamlamak icin bir riin
gelistirmis, her gorev icin kisa bir gorev videosu ¢ekmistir. Parkuru tamamlayan/siiresi dolan

ekipler videolar esliginde jiiri sunumuna alinmis, calismalan degerlendirilmistir. Kizilcahamam
Kaymakamligi, Kizlcahamam llce MEM, Kizilcahamam Belediyesi ve BTE Dernegi is birligi ile
gerceklestirilen Dijital Yiriiyiis'te Teknonfl, Asatech ve Innovateam ekiplerine ddiilleri
Kizilcahamam Kaymakami Mehmet Yildiz, Kizilcahamam Belediye Bagkan Yardimasi Yilmaz
Ozbek ve ilce Milli Egitim Miidiirii Veli Karakus tarafindan taktim edilmistir. Eyiip Akbulut ve
Burak Yorulmaz koordinatorliigiinde gerceklestirilen etkinlikte Burcu Yilmaz, Murat Kadir Yetkin,
Serhat Kagan Sahin, Omer Ozcelik, Erdal Delebe ve Hikmet Kalfa jiiri olarak destek saglamistr.
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Dijital Yiiriiyiis STEM /ESKISEHIR

27 Subat 2025 tarihinde Eskisehir Ogretmenevi'nde gerceklestirilen Dijital Yiiriiyiis STEM
etkinligine 20 farkl okuldan 122 6grenci ve 20 danisman ogretmen katilmistir. Etkinlikte ayrica
akademisyenler, sektor temsilcileri ve Gniversite topluluklan yer almgtir. Etkilesimli bicimde
yiriitilen ve sektor bulusmalan (G2S) ile zenginlestirilen etkinlik kapsaminda, farkli okullardan
birer ogrencinin yer aldigi karisik 6grenci takimlan olusturulmus ve bu takimlarla mini STEM
atolye calismalari gerceklestirilmistir.,

Ogrenci ekiplerinden, kendilerine verilen teknoloji kitlerini kullanarak belirlenen gercek diinya
problemine yonelik bir ¢oziim gelistirmeleri istenmistir. Bir saatlik ¢alisma siresinin ardindan
ekipler, iki dakika stiren asansér konusmalariyla ¢oziimlerini sunmustur. Ekiplerin calismalari;
akademisyenler, sektor temsilcileri, danisman 6gretmenler ve dniversite topluluklar tarafindan
oylama ve sozlii geri bildirimler yoluyla degerlendirilmigtir.
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Dijital Yiiriyiis STEM /SAKARYA

25 Subat 2025 Sali giinii Sehit Erol Olcok Anadolu Lisesi Salonunda gerceklestirilen toplantida 22
okuldan 130 6grenci ve danisman dgretmen bir araya gelmistir. Sakarya Universitesi kuliip
ogrencilerinin destek verdigi Dijital Yiiriiyis temali toplantida, STEM yaklagimi dgrencilere
aktarilmis, sunumlara, kaynastirma etkinliklerine ve sahne senin paylagimlarina yer verilmigtir.
Farkli okullarda dgrenim goren ogrencilerden olusturulan ekiplerden ornek bir Dijital Yriyiis
gorevine ¢oziim iretmeleri icin gerekli malzemeler temin edilmistir.

Ogrenciler ¢oziim onerileri ve iriinlerine iliskin sunumlar akranlarina yaparak sorularini
cevaplamslardir.


https://www.linkedin.com/search/results/all/?keywords=%23%C5%9Fehiterolol%C3%A7okanadolulisesi&origin=HASH_TAG_FROM_FEED
https://www.linkedin.com/company/sakaryauni/
https://www.linkedin.com/search/results/all/?keywords=%23stem&origin=HASH_TAG_FROM_FEED
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Dijital Yiiriiyiis STEM /ESKIiSEHIR

24 Nisan 2025 tarihinde Eskisehir Tiirk Diinyasi Bilim Kiiltiir ve Sanat Merkezi'nde gerceklestirilen
Dijital Yiirtiyiis STEM etkinligine 64 ogrenci ve 45 danisman 6gretmen ile akademisyenler katilim
gostermistir. Etkinlik alani olan Tiirk Diinyasi Bilim Kiiltiir ve Sanat Merkezi, 40 farkli Tiirk-Islam
bilim insaninin tanitiminin yapildig 6zel béliimlere ev sahipligi yapmaktadir. Ogrenciler farkl
okullardan birer kisi olacak sekilde 8 gruba aynilmigstir. Ekiplerden, Ali Kugcu, EI-Battani, Mimar
Sinan ve Ibn-i Sina gibi Gnemli bilim insanlarindan ilham alarak kendilerine verilen STEM tabanli
problemlere teknoloji kitleri ve gerekirse prototip gelistirme amacli yardima malzemeleri
kullanarak ¢ozim tretmeleri beklenmistir. Ekiplere 15 dk siire verilmis ve ayrica ¢oziim siirecini
video kaydi altina almalari istenmistir. Siire bitiminden sonra diger bir Tiirk-Islam bilim insani
icin aynlan odaya ge¢meleri saglanmigtir ve farkli bir gercek diinya problemi ile ¢oziim siireci
tekrarlanmistir. Bu siireg, ekiplerin STEM isiginda 4 boyutu icerecek sekilde 4 farkli odaya/bélime
hareket etmeleri ile devam ettirilmistir. Nihayetinde ekipler, diizenledikleri videolarla jiri
karsisinda projelerini sunmusglardir. Jiiri Gyeleri, projeleri problem anlayisi ve senaryo baglantisi,
sistem kurulumu ve teknik dogruluk, kodlama yetkinligi, yenilikgilik ve 6zgiinlik, disiplinler arasi
calisma ve bilimsel diisiinme, girisimcilik ve gercek hayat baglantisi, tasarim estetigi ve fiziksel
diizen, takim calismasi ve i birligi, sunum ve ifade becerisi, elestirel diisiince ve problem ¢6zme
yaklasimi agisindan degerlendirmistir. Degerlendirme sonucunda her ekip farkl bir kategoriden
odillendirilmistir.
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