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Egiti)JAM nedir?

EgitiJAM K12 Oyun Gelistirme Maratonu Tiirkiye genelinde dgrencilerinin ve egitimcilerin oyun
gelistirme farkindaligini artirmak icin diizenlenen 48 saatlik cevrimici bir Game Jam’dir. Game
Jam’ler kisitl bir siirede, verilen temadan dijital oyun gelistirilmeye caligilan bir hackathon
etkinligidir.

“EGitim Oyunla Baslar” sloganiyla diizenlenen EgitiJAM Oyun Gelistirme Maratonlan ulusal olarak
gerceklestirilir.
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EgitiJAM'in Temel Hedefleri

« Tiirkiye'deki oyun ekosistemini egitim kurumlari araciligi ile biiyitmek

« llgili egitmenlerin bilgi ve deneyimini artirmak

« K12 seviyesindeki ogrencilerimizde oyun gelistirme farkindaligini yiikseltmek

o Egitim/ogretim amach oyun fikirlerinin gelistirilmesini saglamak

« Ogretmen-ogrenci etkilesimini artirmak

« lleride kurulacak stiidyolarin tohumlarini atmak

« Egitimcilerin ve ebeveynlerin oyun sektoriine bakis agilarini genigletmek

« Ogrencileri iiretime tesvik etmek

« Oyun gelistirme, oyun tasarlama ve oyun sanatgisi egitimlerinin onemine vurgu yapmak
« Oyun sektoriiniin ihtiya¢ duydugu nitelikli/tireten bireyleri yetistirmek
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Maraton Kapsami

Ogrenciler en fazla bes kisilik takimlar ile EgitiJAM'e katilabilir. Takimlarin Danisman Ogretmeni
olmasi mecburidir. Danisman Ogretmenler GencTek EgitiJAM grubuna eklenir ve iletisim
danisman 6gretmenler tarafindan saglanur.

48 saatlik maraton temanin aciklanmasi ile baslar. Orek Tema: Hatalarindan Ders Cikar (2023
EgitiJAM) 48 saatin sonunda takimlar oyunlarini ailan itch.io sayfasina yiiklemekle yiikiimltidiir.
Oyununu maraton siresince yiiklemis olan takimlara oyun tanitim videolarini hazirlamak ve
itch.io sayfalanini diizenlemek icin ek stire verilir.

Yiiklenen oyunlar on degerlendirmeye alinir ve jiiri degerlendirmelerine gonderilir,
Degerlendirme sonunda cesitli basliklarda odiil ve derece verilebilir.
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Degerlendirme Kriterleri

Temaile uyum: 20

Oynanis: 20

Naratif: 20

Gorsel tasanim: 20

[sitsel tasarim: 20

Juiri 6zel secimi/EgitiJAM Ruhu: +5
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Kurallar

1. lcerikte Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu'na aykinlik teskil edecek herhangi bir unsur
olmamalidir.

2. Icerik herhangi bir reklam unsuru icermemelidir.

3. Her takim bir proje ile katilim gosterebilir.

4. Projeler herhangi bir oyun motoru kullanilarak yapilabilir. Ancak son versiyon PC platformu
Windows isletim sistemi Gizerinde calisir olmalidir.

5. Calistinlamayan, icinde viriis veya riskli dosya iceren, uygunsuz icerik iceren oyunlar gerekge
gostermeksizin diskalifiye edilecektir.

6. Hazir asset (gorsel, miizik, sfx vb..) kullanimi serbesttir. Ancak kullanilan hazir assetlerin oyun
sayfasinda belirtilmesi gereklidir.

7. Projelerin EgitiJam siirecinde gelistirilmis olmasi gereklidir.

8. Oyunlarin itch.io sayfalarinda danisman 6gretmen ve ekibin tim (yelerinin ismi (bagvuru
formundaki sekliyle) ve rolleri yazilmali, oyun tanitim metni ve oynanis videosu eklemelidir.
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Kurallar

9. Oyunlar, temel insan hak ve 6zqgrliiklerini destekleyen ve her tirlii aynmaligi reddeden bir
yaklasimla hazirlanmalidir,

10. Oyunun igleyisinde veya orneklerde, insanlarin betimlenmesi ve olaylarin sunulmasinda,
toplumsal esitlik ilkesi g6zetilmelidir.

11. Igerikte bireylerin hak ve dzgiirliiklerini ihlal edecek unsurlar bulunmamalidir.

12. Verilen orneklerde ve kullanilan karakterlerde kadin ve erkek dagilimi agisindan makul bir
denge gozetilmelidir. Kadin erkek temsilinde isnat, on yargi, kalip yargi vb. ifadeler
bulunmamalidir.

13. Farkli kiiltiirel ve etnik yapilar ile din ve mezheplere dair olumsuz genellemeler
bulunmamalidir.

14. Icerikte bireysel, sosyal, mesleki kimlikleri ve kisilikleri kiiiilten; toplumsal bans ve anlayisi
bozan veya bunlara zarar veren herhangi bir ifade veya ima yer almamalidir.

15. Icerikte dgrenciler icin muzir tesirde bulunacak korku, siddet, hakaret, asagilama; cinsel
icerikli 6ge, argo dil vb. herhangi bir mesaj veya ima bulunmamalidir.
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Sikca Sorulan Sorular

EgitiJam Dijital Oyun Gelistirme Maratonu’na Tiirkiye'deki tim resmi ve ozel okullarda

egitim goren ogrencileri katilabilir.

« Dijital oyun gelistirilirken kullanilmasi gereken herhangi bir yazilim sinirlamasi yoktur.

« Degerlendirme ve Organizasyon Kurulu; bilisim alaninda uzman akademisyenlerden,
egitimcilerden, mihendislerden, oyun sektoriinden uzman kisilerden ve Gen¢Tek Oyun
Tasarimi Calisma Grubu 6grencilerinden olugmaktadir.

o EQitiJAM ruhu geregi diger takimlar ile iletisimde kalmak, takimlara destek olup destek

almak serbesttir.

*y

[(E)) remsscm oo & eTKim genc;tzk
* {sektoriin yeni liderleri}

—
¥ x™,
) M .‘
®

&
TGy
", x_~

e




N\

akmn/genc bilisim

dgrenme
maodelive

A\ekosistemi

EgitiJAM 2023

EgitiJAM 2023, "Hatalarindan Ders Cikar" temasiyla 28-29-30 Nisan 2023 tarihlerinde ¢evrimici
olarak diizenlenmistir. 132 takimdan 413 6grenci EGitiJAM'a katilmig, 44 oyun maraton siirecinde
tamamlanarak degerlendirmeye alinmigtir. Oyunlar EgitiJAM 2023 itch.io sayfasina yiiklenmistir.

On degerlendirmeyi gecerek 14 takim finale kalmaya hak kazanmistir. Finalde derecelerin yani
sira "EgitiJam Ruhu", "Bu Fikri Cok Begendik", "Bu Oyun Tamamlansin istiyoruz", "Gorseller
Harika" adiyla 11 oyun 6diile deger bulunmustur.

Maraton oncesinde ogrenciler, yapilan ¢evrimici yayinlarda uzman kisi ve kurumlar ile bir araya
gelme firsati bulmustur. Ogrencilere oyun gelistirme platformlarina yénelik egitim icerikleri
saglanmis ve maraton siireci boyunca mentor destegi verilmistir,
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EgitiJAM 2023

Prof. Dr. Veysi i§ler, Prof. Dr. Hakan Tiiziin, Volkan Hacitahirogullari, Senem Aksakal, Mert Buran,
Yusuf Tiilek, Arda Karakéz, Mustafa Kilic, smail Temirci, Gamze Sisman, Hasan Kilic, Mehmet
Ozaslan, Mehmet Yaren Bozqun, ibrahim Hakki Uslu, Ismail Temirci, Tolga Hickiran, Ata Deniz
Oktay, Duhan Durmaz, Alperen Giiner, Ahmet Kara, Serhat Demir, Ceyda Simsir, Burcu Yilmaz
EgitiJAM'da mentor, jiiri, konusmaci vb. olarak ogrencilere destek vermistir. Bilisim Teknolojileri
Egitimcileri Dernegi, The Game Circle ve Remoob ig birligi ile diizenlenen EgitiJAM’de dgrenci
ekipleri gorev almistir. EgitiJAM 2023 Kodla Biiyii (altin), Bilisim Garaji (giimiis) sponsorlugunda
gerceklestirilmigtir.
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EgitiJAM 2023 K12 Oyun Gelistirme Maratonu

Egitim Oyunla Baslar

Finalistler
Oyun Takim Damisman Ogretmen
1. Afet Okul HOCAL Birsen Koza Ozdamar
2. Bin Pisman TechnoTYK Nejdet Tut
3. Chemist's Dilemma Talai Eyiip Akbulut
4. Determined Teandrim Onur Agirman
5. Escape the Nightmare Erfen Mert Ekici
6. Esensiyel Miras TechNoMuscle Ahmet Nusret Ozalp
7. Fictional Reality Temons Aysen Biricik Karakas
_ 8. Forest Expedition Oguzhan Altinisik Giilsen Kaya Gimis
9. Fury Cubic Sunshine Studios Emre Sisman
10.  jeff The Guider aalDevs -[B]- Canan Akyol Altun
11.  Mistake Is Privilege Ctrl + Alt + Defeat Zafer Erkan
12.  Run Little Error Man Next Level Nilgiin Giirler
13.  Sinav Haftasi Wolf of Rota Dilek Kahya
14.  Zelzele VR Brains Ayse Glltepe
-

"\ YENILIK VE EGITiM TEKNOLOJILERI

:’; GENEL MUDURLUGU

&3 ETKIm

denctek

{sektorun yeniliderleri}



N\

akran| TRNEC DiliSim

dgrenme

madelive| \\@KOSISTEmi

EgitiJAM 2023 K12 Oyun Gelistirme Maratonu
Egitim Oyunla Baslar

Odiiller
Oyun Takim Danisman Ogretmen
L Birincilik Odiilii Teandrim Onur Agirman
Determined Ceyhun Emre Demirtas

2. ikincilik Odiilii
Fictional Reality

3.  Uciinciiliik Odiilii
Escape the Nightmare

Emre Burak Kurnaz

ismail Tugrul Tabak

Temons Aysen Biricik Karakas
Enes Aytac

Kerem Cal

Alperen Can

Yusuf Can Belli

Erfen Mert Ekici
Kerem Ozen

ibrahim Enver Giil

irem Yilmaz
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Ozel Odiiller
Oyun Talam Danigman Ogretmen
1.  EgitiJAM Ruhu Odiilii HOCAL Birsen Koza Ozdamar
Afet Okul Ahmet Alparslan Maral
Zeynep Karli
Berke Bektas
2. EgitiJAM Ruhu Odiilii Wolf of Rota Dilek Kahya
Sinav Haftasi Emre Celik

Hasan Ulas Savas
Velihan Kdseoglu
Tung Sartik

3. EgitiJAM Ruhu Odiilii
Jeff The Guider

4. EgitiJAM Ruhu Odiilii
Zelzele

- 5. Bu Fikri Cok Sevdik Odiilii
Run Little Error Man

aalDevs -[B]-
Sinan Bal

Fatih Ozer

Ginar Alp GUngor
Selim Ejder

Salih Koncel

VR Brains

Abdil Kerim Boztepe
Arda Guven

Enes Siingiig
Micahid Taha Cilli
Serhat Sermut
Next Level
Osman Eren Kose
Sumru Salman

Canan Akyol Altun

Ayse Glltepe

Nilglin Girler

6. Bu Oyun Tamamlansin
Istiyoruz Odiilii
Esensiyel Miras

7. Gorseller Harika Odiilii
Mistake Is Privilege

TechNoMuscle
Erdem Ugurlu
Ertugrul Tark Aktas
Ctrl + Alt + Defeat
Berat Kdksoy
Emirhan Gonen
Muhammed Kog

Ahmet Nusret Ozalp

Zafer Erkan

ismail iliksiz
Mustafa Yildinm
EgitiJAM Ruhu Odiilii Atomix Al Fil
8 Hutsamei Fatih $ahin
: ibrahim Odev
Hasan Hiiseyin Acar
x>
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EgitiJAM 2024

EGitiJAM 2024, "Kontrast" temasiyla 3-4-5 Mayis 2024 tarihlerinde cevrimici olarak
diizenlenmistir. 146 takimdan 542 ogrenci EgitiJAM'a katilmis, 63 oyun maraton siirecinde
tamamlanarak on degerlendirmeye alinmigtir. EqitiJAM 2024 oyunlan EgitiJAM 2024 itch.io
sayfasina yiklenmistir. Finale kalan 14 takim, jiiri tarafindan puanlanmis, en yiiksek puani alan
ilk 3 takim 6diil almaya hak kazanmigtir. Finale kalan takimlar Ankara’ya davet edilmig, final
programi MEB VYegitek tarafindan ODTU Teknokent biinyesinde hayata gegirilen Egitim
Teknolojileri Kulucka ve Inovasyon Merkezi (ETKIM)'de 12 Haziran 2024 tarihinde yapilmistir,
Toreninde farkl illerden gelen takimlar oyunlanini sergilenmis, derece alan oyunlar final
programinda aciklanmistir. icisleri Bakanhidi Sivil Toplumla Iliskiler Genel Miidiirliigii, Hacettepe
Universitesi, Bilisim Teknolojileri Egitimcileri Dernegi, The Game Circle, Kodla Biiyii ve Remoob i
birligi ile diizenlenen EgitiJAM'de 6grenci ekipleri gorev almustir.

Icisleri Bakanhdr Sivil Toplumla lliskiler Genel Miidiirliigii Proje Destek Daire Baskani Sayin
Mehmet Fatih Giinay, MEB Yegitek, Arge ve Ekosistem Daire Baskani Sayin Dr. Bilgehan
Ozbaylanli, Dijital Beceriler Daire Baskani Sayin Siimeyye Hatice Eral final programinda
ogrencilerimizle bir araya gelmistir.
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EgitiJAM 2024

12 oyun firmasindan katiimalar giin boyunca gen¢ oyun gelistiricileri ile birlikte olmuglar ve
kaynastirma etkinliklerine katilmiglardir. Final programinda, Ciddi Oyunlar ve Yapay Zeka (Prof.
Dr. Veysi Isler/Simsoft), Tiirk Oyun Sektorii Tarihi ve Gelecedi (Ozgiir Karayal¢in/TOGED), Oyun
Gelistirmede Yapay Zeka (Ufuk Serkan Yildinm/The Game Circle), Prolog: Remoob, Uzaktan
egitimden Kristal Piksel ve IGF'e (Mustafa Kilic/Remoob) sunumlarina yer verilmistir.

Prof. Dr. Veysi Isler, Mevliit Ding, Ozqiir Karayalcin, Atakan Naci Cakir, Emek Baris Kepenek, Yasin
Nuri Cakir, Prof. Dr. Hakan Tiiziin, Dog. Dr. Selay Arkiin Kocadere, Yusuf 02|§|k, Hasan Tekcan,
Ugur Onal, Can Mese, Kemal Koksal, Mehmet Gok, Yusuf islam Bolat, Berke Soyuer, Ercan Altug
Yilmaz, Ceren Ersoy, Betiil Aras Bayir, Hamza Aydemir, Fevzi Altuncu, Mehmet Sahin Solak,
Kevser Bilgic, Mert Buran, Senem Aksakal, Yusuf Tiilek, Afra Calik, Ahmet Kara, Ceyda Simsir,
Serhat Demir, Gamze Sisman, Arda Karakoz, Mustafa Kilic, Burcu Yilmaz egitmen, jiiri, mentor
olarak destek vermistir.
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EgitiJAM 2024 K12 Oyun Gelistirme Maratonu
Egitim Oyunla Baslar

Odiiller
Oyun Takim Danisman Ogretmen
1. Birincilik Odiili Teandrim Onur Agirman
True Detective Ceyhun Emre Demirtas
Tugrul Tabak
Emre Burak Kurnaz
2. ikincilik Odiilii Stardust Crusaders Tilbe Bozkurt
Carpenter Metehan Cekgi
Ahmet Abdullah Beser
Deniz Acar
Kaan Aksoy
Ozan Kilingarslan
3. Ugiinciiliik Odiilii CalGame_Ryu Sinan Aydin
Yapma Mazhar Berk Aydogdu
Mustafa Emre Kilig
Rizgar Kutay Yavuz
Ahmet Akif Demir
Ceren Yavuz
22>
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EgitiJAM 2024 K12 Oyun Gelistirme Maratonu

Egitim Oyunla Baslar

Ozel Odiiller

Oyun

Takim

Danisman Ogretmen

1. EgitiJAM Ruhu Odiilii

Hazine Avcisi

2. Siz Bizi Biiyiiyiince Goriin

Odiilii
Ying and Yang

3. Bu Fikri Cok Sevdik Odiilii

Mirror Never Lies

BIHO-3D
Sumeyye Gil Kog
Sedide Beyza Yigin

Kodlijem

Mert Ali Daskin
Ege Kilavuz

Beyza Tan

Pyrena Games
Hasancan Yilmaz
Semih Taha Aksoy
Berzan Cetin

Okan Tokat

Vildan Oztirk Kavak

Muharrem Ata

4.  Egitim Oyunla Baslar Odiili ~ Girigkenler Litfu Bildik
Girisken Mecati Emir Sezer
Emrecan Sengiin
Gokay Kogak
Berke Sengiin
Arslan Samil Atici
>
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EgitiJAM 2025

EgitiJAM 2025 Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirligti Gen¢Tek Oyun Tasarimi ¢alisma
grubu  koordinasyonunda 125 takimin  katilimiyla 4-5-6 Nisan 2025 tarihlerinde
gerceklestirilmistir. “Her Sey O An Igin” temasiyla maraton siiresince gelistirilen 57 oyun EgitiJAM
2025 itch.io sayfasina yiiklenmistir. On elemelerin ardindan 10 takim finale kalmis ve jiiri
degerlendirmesine sunulmustur.

Prof. Dr. Veysi Isler, Can Mese, Emek Banis Kepenek, Senem Aksakal, Ozgiir Karayalgin, Giiven Sari
Yusuf Islam Bolat, Mehmet Sahin Solak, Kevser Bilgi¢, Afra Calik, Ahmet Kara, Ceyda Simsir,
Serhat Demir, Gamze Sisman, Arda Karakoz, Mustafa Kilic, Burcu Yilmaz egitmen, jiiri, mentor
olarak destek vermistir.
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EgitiJAM 2025 K12 Oyun Gelistirme Maratonu

Egitim Oyunla Baslar

Finale Kalan Oyunlar

Oyun Takim Danisman Ogretmen
1. Patch Of Time Pyrena Games Muharrem Ata
' 2. Ug Giin CALGame Ryu Sinan Aydin
3. Born To Be Fly BarBar Studios Omer Yavuz
4. Anvision ARV 216 Tilbe Bozkurt
5. 26 Yil H.U.M.U.5. Songil Abuhan
6. Saat 6 Anatolia Perihan Yiimaz
7. Bridgeline Hysein Games Omer Ozcelik
8. Out Of Time UAA Gamers Metin Hakan Coban
| 9, Last Frame FPS: Fun Per Second Yiicel Yilmaz
10. Terk Edilen Magka DevCave Sewvgi Afacan
2>
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EgitiJAM 2025 K12 Oyun Gelistirme Maratonu
Egitim Oyunla Baslar

Odiiller

Oyun Takim Damisman Ogretmen
1. Birincilik Odiilii UAA Gamers Metin Hakan Coban
Out Of Time Asya Kivang

2. ikincilik Odiilii

Kerem Kimyaci
BarBar Studios

Omer Yavuz

Born To Be Fly Yavuz Demir
Alperen Yilmaz
3. Ugiinciiliik Odiilii H.U.M.U.S. Songiil Abuhan
26 Yil Kerem Yirekli
Mehmet Ege Orhan
Ayaz Kalay
Alp Basmaci
Abdilkerim Uslu
e
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